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"Kein Entkommen'

Ein Mérchen von Professor El Fante

RATSELPLAN

Schwierigkeitsgrad: s %
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1.) Code Scannen
2.) Ratsel losen.

Hinweis:
Ratseln auch ohne Handy om__n:
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Ratsel 1 - Labyrinth

Findet den richtigen Weg
und begebt Euch Il zur Schule.

Il zum Kindergarten.

i zum Teich.
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Ratsel 2 - Reim losen und Drachen zahlen

Viele Jager die nicht jagen, auf dem Stand sie nicht verzagen.
Das Kénigspaar sie dort belohnen, obwohl beide dort nicht wohnen.
Am Abend gehts nach Haus, begebt Euch nun zum...
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Ratsel 3 - Wortsuche

Héchstes Ergebnis:
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(3. Zahl fiir das Schloss)
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Ratsel 4 - Puzzle
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Ergebnis: (2. Zahl fur das Schloss)




